
 
  



Préambule 
 

1. Le mot du formateur : 
 

Hello, moi c'est Simon 👋 
 
D'abord, je tiens à te remercier de m'avoir fait confiance 
et d'avoir choisi www.btsfonderie.fr. 
 
Si tu lis ces quelques lignes, saches que tu as déjà fait le 
choix de la réussite. 
 
Dans cet E-Book, tu découvriras comment j'ai obtenu 
mon BTS Fonderie avec une moyenne de 17.03/20 grâce 
à ces fiches de révisions. 

 
2. Pour aller beaucoup plus loin : 

 
Si tu lis ces quelques lignes, c'est que tu as 
déjà fait le choix de la réussite, félicitations à 
toi. 
 
En effet, tu as probablement déjà pu accéder 
aux 146 Fiches de Révision et nous t'en 
remercions. 
 
Vous avez été très nombreux à nous 
demander de créer une formation 100% vidéo 
axée sur l'apprentissage de manière efficace 
de toutes les informations et notions à connaître. 
 
Chose promise, chose due : Nous avons créé cette formation unique composée de 5 
modules ultra-complets afin de vous aider, à la fois dans vos révisions en BTS Fonderie, 
mais également pour toute la vie. 
 
En effet, dans cette formation vidéo de plus d'1h20 de contenu ultra-ciblé, nous abordons 
différentes notions sur l'apprentissage de manière très efficace. Oubliez les "séances de 
révision" de 8h d'affilés qui ne fonctionnent pas, adoptez plutôt des vraies techniques 
d'apprentissages totalement prouvées par la neuroscience.  

http://www.btsfonderie.fr/
https://btsfonderie.fr/fiches-de-revision
https://btsfonderie.fr/apprentissage-efficace


3. Contenu de la formation vidéo : 
 
Cette formation est divisée en 5 modules : 
 

1. Module 1 - Principes de base de l'apprentissage (21 min) : Une introduction globale 
sur l'apprentissage. 

 
2. Module 2 - Stéréotypes mensongers et mythes concernant l'apprentissage (12 

min) : Pour démystifier ce qui est vrai du faux. 
 

3. Module 3 - Piliers nécessaires pour optimiser le processus de l'apprentissage (12 
min) : Pour acquérir les fondations nécessaires au changement. 

 
4. Module 4 - Point de vue de la neuroscience (18 min) : Pour comprendre et 

appliquer la neuroscience à sa guise. 
 

5. Module 5 - Différentes techniques d'apprentissage avancées (17 min) : Pour avoir 
un plan d'action complet étape par étape. 
 

6. Bonus - Conseils personnalisés, retours d'expérience et recommandation de livres : 
Pour obtenir tous nos conseils pour apprendre mieux et plus efficacement.  

Découvrir Apprentissage Efficace 

https://btsfonderie.fr/apprentissage-efficace


E4 : Conception préliminaire 
  
Présentation de l’épreuve : 
Le bloc de compétences E4 : Conception préliminaire est essentiel dans le BTS Fonderie. Il 
permet d’acquérir les bases de la conception des pièces métalliques avant leur 
fabrication. Les étudiants apprennent à interpréter des plans, choisir les matériaux 
adaptés et définir les procédés de production. 
 
Ce bloc inclut également la maîtrise des logiciels de conception assistée par ordinateur 
(CAO) et la compréhension des contraintes techniques liées à la fonderie. L'épreuve E4 
"Conception préliminaire" dispose également d’un coefficient de 4, soit 14 % de la note 
finale. Cette épreuve demande des compétences analytiques et une capacité à proposer 
des solutions techniques adaptées. 
 
Conseil : 
Pour réussir le bloc E4, il est crucial de bien maîtriser les outils de conception et de CAO. 
Prends le temps de pratiquer régulièrement sur les logiciels utilisés en fonderie. N’hésite 
pas à collaborer avec tes pairs pour échanger des idées et résoudre des problèmes 
complexes. 
 
Fais des recherches approfondies sur les matériaux et les procédés de fabrication pour 
enrichir tes connaissances. Enfin, organise ton travail de manière structurée et respecte 
les délais pour chaque projet. 
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Chapitre 1 : Développer des concepts de design répondant aux 
exigences techniques 
  

 1.   Comprendre les exigences techniques : 
  
Analyse des besoins : 
Avant de concevoir, il faut identifier les besoins du projet, tels que les matériaux, les 
dimensions et les tolérances. 
  
Étude des contraintes : 
Les contraintes incluent les limites de fabrication, les coûts et les délais de production. 
  
Normes et régulations : 
Respecter les normes industrielles et les régulations environnementales est essentiel pour 
la conformité du design. 
  
Communication avec les parties prenantes : 
Collaborer avec les ingénieurs, clients et fournisseurs pour s'assurer que toutes les 
exigences sont bien comprises. 
  
Documentation des spécifications : 
Rédiger des cahiers des charges détaillés aide à guider le processus de conception et à 
éviter les erreurs. 
  

 2.   Génération d'idées de design : 
  
Brainstorming : 
Organiser des sessions de brainstorming pour générer un large éventail d'idées 
innovantes. 
  
Utilisation de logiciels de CAO : 
Les logiciels de conception assistée par ordinateur facilitent la création et la visualisation 
des concepts. 
  
Étude des designs existants : 
Analyser les produits similaires permet d'identifier les bonnes pratiques et d'éviter les 
erreurs passées. 
  
Techniques de créativité : 
Appliquer des méthodes comme le mind mapping ou le SCAMPER pour stimuler la 
créativité. 
  
Évaluation préliminaire des idées : 
Sélectionner les concepts les plus prometteurs pour une analyse plus approfondie. 
  



 3.   Analyse de faisabilité : 
  
Étude technique : 
Évaluer si les idées peuvent être réalisées avec les technologies et les matériaux 
disponibles. 
  
Analyse économique : 
Calculer les coûts de production et estimer la rentabilité du design proposé. 
  
Évaluation des risques : 
Identifier les potentiels obstacles et planifier des solutions pour les surmonter. 
  
Prototype virtuel : 
Créer des modèles numériques pour tester les performances et identifier les améliorations 
nécessaires. 
  
Validation des critères : 
Assurer que le design répond à toutes les exigences techniques et aux attentes des clients. 
  

 4.   Prototypage et tests : 
  
Création de prototypes physiques : 
Fabriquer des modèles réduits ou complets pour évaluer le design dans des conditions 
réelles. 
  
Tests de performance : 
Mesurer la résistance, la durabilité et l'efficacité du prototype. 
  
Collecte des retours : 
Obtenir les avis des utilisateurs et des parties prenantes pour identifier les points à 
améliorer. 
  
Itération du design : 
Apporter des modifications basées sur les résultats des tests pour optimiser le concept. 
  
Documentation des modifications : 
Enregistrer toutes les modifications et les raisons derrière celles-ci pour une traçabilité 
complète. 
  

 5.   Optimisation du design : 
  
Amélioration de l'efficacité : 
Optimiser les processus de fabrication pour réduire les coûts et le temps de production. 
  
Réduction des déchets : 



Adapter le design pour minimiser les déchets de matériau et favoriser une production 
durable. 
  
Optimisation structurelle : 
Renforcer les parties critiques du design pour améliorer la résistance sans augmenter le 
poids. 
  
Intégration des technologies : 
Incorporer des technologies modernes comme l'impression 3D pour améliorer la précision 
et la flexibilité. 
  
Analyse de cycle de vie : 
Évaluer l'impact environnemental du produit tout au long de son cycle de vie et apporter 
des ajustements pour le réduire. 
  
Exemple d'optimisation d'un processus de production : 
En réorganisant la disposition des machines, une fonderie a pu augmenter sa productivité 
de 20% tout en réduisant la consommation d'énergie de 15%. 
 

Phase Activités clés Objectifs 

Compréhension Analyse des besoins et 
contraintes 

Définir les exigences du design 

Création Génération et sélection des 
idées 

Développer des concepts innovants 

Validation Prototypage et tests Assurer la faisabilité et l'efficacité 

Optimisation Amélioration continue du 
design 

Maximiser la performance et réduire 
les coûts 

   



Chapitre 2 : Utiliser des outils de CAO pour créer des maquettes 
numériques 
  

1.   Introduction à la CAO : 
  
Qu'est-ce que la CAO : 
La Conception Assistée par Ordinateur (CAO) permet de créer des modèles numériques 
précis. Dans la fonderie, elle facilite la conception de pièces complexes et optimise le 
processus de production. 
  
Importance en fonderie : 
L'utilisation de la CAO réduit les erreurs de conception de 30%. Elle améliore également la 
qualité des maquettes numériques, essentielles pour la production. 
  
Logiciels courants : 
Les logiciels les plus utilisés en fonderie incluent AutoCAD, SolidWorks et CATIA. Chacun 
offre des fonctionnalités spécifiques adaptées aux besoins du secteur. 
  
Exemple d'utilisation de la CAO : 
Un étudiant conçoit une pièce de moteurs en utilisant SolidWorks, ce qui lui permet de 
visualiser les dimensions exactes avant la production. 
  
Évolution de la CAO : 
La CAO a évolué avec l'intégration de la modélisation 3D et des simulations thermiques, 
augmentant ainsi la précision des maquettes numériques. 
  

2.   Étapes de création d'une maquette numérique : 
  
Conception initiale : 
Commencer par dessiner les premières idées sur papier ou directement dans un logiciel 
de CAO. Cette étape est cruciale pour définir les dimensions et les fonctionnalités de la 
pièce. 
  
Modélisation 3D : 
Créer une représentation tridimensionnelle de la pièce. Cela permet de visualiser les 
détails et d'identifier d'éventuels problèmes avant la fabrication. 
  
Simulation et analyse : 
Utiliser des outils de simulation pour tester la résistance et la durabilité de la pièce. Cela 
réduit les risques de défauts lors de la production réelle. 
  
Exemple de simulation : 
Une simulation thermique montre que la pièce supporte des températures allant jusqu'à 
800°C, assurant ainsi sa fiabilité en conditions réelles. 
  



 
  
Optimisation du design : 
Affiner le modèle numérique pour améliorer l'efficacité et réduire les coûts de production, 
en ajustant les dimensions ou en sélectionnant d'autres matériaux. 
  

3.   Types de logiciels de CAO : 
  
AutoCAD : 
AutoCAD est idéal pour les dessins techniques 2D. Il est couramment utilisé pour les plans 
de base et les schémas simplifiés. 
  
SolidWorks : 
SolidWorks est puissant pour la modélisation 3D et les assemblages complexes. Il permet 
de créer des simulations détaillées des pièces. 
  
CATIA : 
CATIA est utilisé pour des projets de grande envergure nécessitant une intégration 
avancée entre différentes disciplines de conception. 
  
Exemple de choix de logiciel : 
Pour un projet de pièce métallique complexe, l'étudiant choisit CATIA pour ses capacités 
de simulation avancées. 
  
Comparaison des fonctionnalités : 
Chaque logiciel offre des outils spécifiques, comme la CAE (ingénierie assistée par 
ordinateur) dans SolidWorks ou les capacités multi-disciplinaires dans CATIA. 
  

4.   Avantages de la CAO dans la fonderie : 
  
Précision accrue : 



La CAO permet d'atteindre une précision de 0,01 mm, essentielle pour la fabrication de 
pièces complexes et de haute qualité. 
  
Gain de temps : 
Réduire le temps de conception de 40% grâce à l'automatisation des tâches répétitives et 
à la facilité de modifications. 
  
Réduction des coûts : 
Diminuer les coûts de prototypage de 25% en utilisant des maquettes numériques avant la 
production réelle, évitant ainsi les erreurs coûteuses. 
  
Exemple de gain de temps : 
En utilisant SolidWorks, un étudiant termine sa conception en 2 heures au lieu de 5 heures 
sans CAO. 
  
Amélioration de la communication : 
Faciliter la collaboration entre les équipes grâce à des modèles numériques partagés, 
réduisant les malentendus et les erreurs. 
  

5.   Techniques spécifiques en CAO pour la fonderie : 
  
Modélisation paramétrique : 
Permet de modifier facilement les dimensions et les caractéristiques des pièces sans tout 
redessiner, augmentant ainsi la flexibilité du design. 
  
Assemblages complexes : 
Créer des assemblages de plusieurs pièces pour vérifier l’interaction et l’ajustement entre 
elles avant la production. 
  
Simulations thermiques : 
Tester la résistance à la chaleur des matériaux utilisés, crucial pour les pièces utilisées 
dans des environnements à haute température. 
  
Exemple de modélisation paramétrique : 
Un étudiant ajuste les dimensions d'une pièce pour optimiser son poids sans 
compromettre sa résistance. 
  
Utilisation des matériaux : 
Sélectionner les matériaux appropriés dans le logiciel pour simuler leurs propriétés et 
assurer la durabilité des pièces. 
  

6.   Optimisation et simulation : 
  
Analyse par éléments finis (FEA) : 
Utiliser la FEA pour évaluer comment une pièce réagit aux contraintes physiques, 
améliorant ainsi sa conception avant la production. 



  
Simulation de flux : 
Analyser les flux de métal liquide pour éviter les défauts de coulée, garantissant ainsi la 
qualité des pièces moulées. 
  
Optimisation topologique : 
Réduire le poids des pièces tout en maintenant leur résistance, en optimisant la 
distribution du matériau dans le modèle CAO. 
  
Exemple d'optimisation topologique : 
L'étudiant réduit le poids d'une pièce de 15% tout en maintenant sa résistance grâce à 
l'optimisation topologique. 
  

 
  
Simulation des procédés de fabrication : 
Tester virtuellement les différentes étapes de fabrication pour identifier et corriger les 
problèmes potentiels avant la production réelle. 
  

7.   Collaborer avec des outils de CAO : 
  
Partage de fichiers : 
Utiliser des plateformes comme Dropbox ou Google Drive pour partager les maquettes 
numériques avec les membres de l'équipe, facilitant ainsi la collaboration. 
  
Gestion des versions : 
Garder une trace des différentes versions du modèle CAO pour éviter les conflits et assurer 
que tout le monde travaille sur la version la plus récente. 
  
Communication en temps réel : 
Utiliser des outils comme Slack ou Microsoft Teams pour discuter des modifications et des 
améliorations en temps réel, accélérant ainsi le processus de conception. 



  
Exemple de gestion des versions : 
Un groupe d'étudiants utilise Git pour gérer les différentes versions de leur maquette 
numérique, évitant ainsi les erreurs de conception. 
  
Collaboration à distance : 
Permettre aux membres de l'équipe de travailler simultanément sur le même projet, 
même s'ils sont situés dans des endroits différents. 
   



Chapitre 3 : Évaluer la faisabilité technique des propositions de 
conception 
  

 1.   Comprendre la faisabilité technique : 
  
Définition : 
La faisabilité technique consiste à déterminer si une proposition de conception peut être 
réalisée avec les technologies et les ressources disponibles. 
  
Importance : 
Évaluer la faisabilité technique permet d’éviter les projets irréalisables et d’optimiser les 
ressources, réduisant ainsi les risques financiers et temporels. 
  
Critères principaux : 
Les critères incluent les compétences techniques, les équipements disponibles, les délais 
de production et les coûts associés. 
  
Méthodologie : 
Adopter une approche structurée en analysant chaque aspect technique du projet pour 
identifier les éventuels obstacles. 
  
Outils d’évaluation : 
Utiliser des outils comme les diagrammes de Gantt, les analyses SWOT techniques et les 
simulations pour évaluer la faisabilité. 
  
Exemple d’évaluation technique : 
Un projet de nouvelle machine de moulage nécessite une analyse des capacités actuelles 
de l’atelier et des compétences des techniciens pour assurer sa fabrication. 
  

 2.   Analyse des ressources disponibles : 
  
Ressources humaines : 
Évaluer les compétences et l’expérience de l’équipe pour déterminer si elles répondent aux 
exigences techniques du projet. 
  
Équipements et technologies : 
Vérifier la disponibilité et la capacité des machines nécessaires à la réalisation du projet. 
  
Financements : 
Analyser le budget disponible pour s’assurer que les ressources financières couvrent les 
coûts techniques du projet. 
  
Temps et délais : 
Estimer le temps nécessaire pour chaque étape du projet et vérifier si les délais sont 
réalistes. 



  
Fournisseurs et partenaires : 
Identifier les partenaires potentiels et évaluer leur capacité à fournir les ressources 
techniques requises. 
  
Exemple d’analyse des ressources : 
Une fonderie planifie d’introduire une nouvelle technique de moulage. L’analyse révèle qu’il 
faut investir 20 000 € en nouvelles machines et former le personnel, ce qui représente 15 % 
du budget total. 
  

 
  

 3.   Identification des contraintes techniques : 
  
Contraintes matérielles : 
Les limitations des équipements actuels peuvent restreindre les possibilités de conception 
et nécessiter des ajustements. 
  
Contraintes temporelles : 
Les délais serrés peuvent imposer des choix techniques rapides, affectant la qualité du 
produit final. 
  
Contraintes financières : 
Le budget disponible peut limiter l’accès à certaines technologies ou nécessiter des 
compromis sur les matériaux utilisés. 
  
Contraintes réglementaires : 
Les normes de sécurité et les régulations environnementales doivent être respectées, 
influençant les choix techniques. 
  
Contraintes logistiques : 



La disponibilité des matériaux et les capacités de transport peuvent impacter la faisabilité 
technique du projet. 
  
Exemple de contraintes techniques : 
Le projet de création d’un moule complexe nécessite l’utilisation d’aciers spécifiques, 
limités par le budget et les délais de livraison. 
  

 4.   Évaluation des risques techniques : 
  
Identification des risques : 
Recenser les potentiels problèmes techniques qui pourraient survenir durant le projet, 
comme les pannes d’équipement ou les erreurs de conception. 
  
Analyse de l’impact : 
Évaluer les conséquences des risques identifiés sur le déroulement et le succès du projet. 
  
Probabilité d’occurrence : 
Estimer la fréquence à laquelle chaque risque pourrait se produire, en se basant sur des 
données historiques et des expertises. 
  
Plan de mitigation : 
Développer des stratégies pour réduire la probabilité ou l’impact des risques, incluant des 
solutions de rechange ou des mesures préventives. 
  
Suivi des risques : 
Mettre en place un système de suivi pour détecter rapidement les risques et agir en 
conséquence. 
  
Exemple d’évaluation des risques : 
Un risque identifié est la défaillance d’une machine critique. Un plan de mitigation inclut la 
maintenance régulière et l’achat d’une machine de secours pour réduire le temps d’arrêt. 
  

 5.   Utilisation de tableaux pour l’analyse : 
  
Tableau d’évaluation des ressources : 
Permet de visualiser les ressources disponibles et les besoins du projet, facilitant la prise 
de décision. 
  
Tableau de gestion des risques : 
Organise les risques identifiés, leur impact, leur probabilité et les actions à entreprendre 
pour les gérer. 
  
Tableau de suivi des délais : 
Suit l’avancement du projet par rapport au planning initial, aidant à détecter les retards 
potentiels. 
  



Tableau budgétaire : 
Présente les coûts prévus et réels, assurant un contrôle financier efficace tout au long du 
projet. 
  
Tableau comparatif des technologies : 
Compare les différentes options technologiques disponibles en termes de coût, 
performance et compatibilité. 
  
Exemple d’utilisation d’un tableau : 
Un tableau comparatif des technologies de moulage permet de choisir entre le moulage 
sous pression et le moulage par induction, en évaluant les coûts et les performances 
associées. 
 

Technologie Coût (€) Performance Compatibilité 

Moulage sous pression 15 000 Élevée Haute 

Moulage par induction 12 000 Moyenne Moyenne 

Moulage centrifuge 18 000 Très élevée Faible 

   



Chapitre 4 : Collaborer avec les équipes de production pour 
optimiser les designs 
  

1. Importance de la collaboration interdisciplinaire : 
  
Communication efficace : 
Une communication claire entre les designers et les équipes de production réduit les 
erreurs de 30% et accélère le processus de développement. 
  

 
  
Partage des compétences : 
Chaque membre apporte son expertise, permettant une amélioration continue des 
designs et une innovation accrue. 
  
Objectifs communs : 
Aligner les objectifs des différentes équipes garantit que tous travaillent vers une même 
vision, augmentant ainsi la cohérence des projets. 
  
Résolution de problèmes : 
En collaborant, les équipes peuvent identifier rapidement les obstacles et trouver des 
solutions efficaces, réduisant le temps de résolution de 25%. 
  



 
  
Impact sur la qualité : 
La collaboration améliore la qualité des produits finis, avec une augmentation de la 
satisfaction client de 20%. 
  

 
  

2. Processus d'optimisation des designs : 
  
Analyse des besoins : 
Identifier les exigences des clients et les contraintes de production pour orienter le design 
de manière efficace. 
  
Brainstorming créatif : 
Organiser des sessions de créativité pour générer des idées innovantes et pertinentes. 
  
Prototypage rapide : 



Créer des prototypes en 2 semaines permet de tester et d'affiner les designs avant la 
production en série. 
  
Tests et validations : 
Effectuer des tests rigoureux assure que les designs répondent aux standards de qualité et 
aux attentes des clients. 
  
Ajustements itératifs : 
Adopter une approche itérative permet d'apporter des améliorations continues basées sur 
les retours des équipes de production. 
  

3. Outils et méthodes collaboratifs : 
  
Logiciels de gestion de projet : 
Des outils comme Trello ou Asana facilitent la coordination des tâches et le suivi des 
progrès, augmentant la productivité de 15%. 
  

 
  
Plateformes de design partagé : 
Utiliser des plateformes telles que Figma permet une collaboration en temps réel sur les 
designs, réduisant les délais de révision. 
  
Méthodologies agiles : 
Adopter des méthodologies agiles favorise la flexibilité et l'adaptabilité dans le 
développement des designs. 
  
Techniques de feedback constructif : 
Encourager un feedback régulier et constructif améliore la qualité des designs et renforce 
la cohésion d'équipe. 
  
Tableaux de suivi : 



Les tableaux de bord permettent de visualiser l'avancement des projets et d'identifier 
rapidement les points à améliorer. 
  

4. Mesures de performance et indicateurs clés : 
  
Temps de production : 
Réduire le temps de production de 20% grâce à une meilleure collaboration et une 
optimisation des processus. 
  

 
  
Coût de développement : 
Diminuer les coûts de développement de 15% en évitant les erreurs et en améliorant 
l'efficacité des équipes. 
  

 
  
Taux de satisfaction client : 



Augmenter le taux de satisfaction client de 25% en répondant mieux à leurs attentes grâce 
à des designs optimisés. 
  

 
  
Indice de qualité : 
Améliorer l'indice de qualité des produits finis de 10% par une collaboration étroite et des 
contrôles rigoureux. 
  

 
  
Retour sur investissement : 
Obtenir un retour sur investissement de 30% en optimisant les designs pour répondre 
efficacement aux besoins du marché. 
  



 
  
Exemple d'optimisation d'un processus de production : 
Une équipe a collaboré pour réduire le temps de fabrication d'un moule de 25%, 
améliorant ainsi la capacité de production de 15%. 
 

Indicateur Objectif Résultat 

Temps de production Réduire de 20% -25% 

Coût de développement Diminuer de 15% -18% 

Taux de satisfaction client Augmenter de 25% +30% 

   



Chapitre 5 : Réaliser des études de coûts préliminaires pour les 
projets de conception 
  

1.   Introduction aux études de coûts préliminaires : 
  
Définition des études de coûts : 
Les études de coûts préliminaires permettent d'évaluer les dépenses potentielles d'un 
projet de conception avant son lancement. 
  
Importance dans la planification : 
Ces études aident à anticiper les budgets nécessaires et à éviter les dépassements 
financiers. 
  
Exemple d'anticipation budgétaire : 
Un projet de moulage estime qu'il lui faudra 50 000 € pour les matériaux et 20 000 € pour 
la main-d'œuvre. 
  
Objectifs principaux : 
Déterminer la faisabilité financière et optimiser les ressources allouées au projet. 
  
Impact sur la prise de décision : 
Les résultats guident les décisions stratégiques et les ajustements nécessaires. 
  

2.   Identification des éléments de coût : 
  
Coûts directs : 
Comprennent les matériaux, la main-d'œuvre et les équipements spécifiques au projet. 
  
Coûts indirects : 
Incluent les frais généraux tels que l'électricité, le loyer et les services administratifs. 
  
Exemple de coûts directs et indirects : 
Matériaux : 30 000 €, Électricité : 5 000 €. 
  
Catégorisation des dépenses : 
Classer les coûts facilite leur suivi et leur gestion tout au long du projet. 
  
Importance de la précision : 
Une estimation précise évite les surprises financières et assure le succès du projet. 
  

3.   Méthodes d'estimation des coûts : 
  
Estimation par analogie : 
Basée sur des projets similaires réalisés précédemment pour prédire les coûts. 
  



Estimation paramétrique : 
Utilise des paramètres spécifiques comme le volume ou la surface pour calculer les coûts. 
  
Exemple d'estimation paramétrique : 
Si un mètre cube de métal coûte 100 €, 50 m³ coûteront 5 000 €. 
  

 
  
Estimation ascendante : 
Décompose le projet en tâches individuelles pour estimer les coûts de chaque partie. 
  
Choix de la méthode adaptée : 
Sélectionner la méthode la plus appropriée garantit une estimation fiable. 
  

4.   Analyse des risques et contingences : 
  
Identification des risques financiers : 
Repérer les éléments pouvant entraîner des coûts imprévus. 
  
Évaluation de l'impact : 
Mesurer la gravité des risques sur le budget global du projet. 
  
Exemple de risque financier : 
Une hausse des prix des matériaux pouvant augmenter le coût total de 10%. 
  



 
  
Planification des contingences : 
Allouer une réserve budgétaire, généralement entre 5% et 15% du budget initial. 
  

 
  
Gestion proactive des risques : 
Prévenir les dépassements en anticipant et en planifiant les imprévus. 
  

5.   Utilisation des outils numériques : 
  
Logiciels de gestion de projet : 
Facilitent le suivi et l'analyse des coûts en temps réel. 
  
Tableurs et bases de données : 
Permettent de structurer et de calculer les différentes composantes des coûts. 
  



Exemple d'utilisation d'un tableur : 
Calcul automatique des coûts totaux en fonction des quantités et des prix unitaires. 
  
Automatisation des calculs : 
Réduit les erreurs humaines et accélère le processus d'estimation. 
  
Visualisation des données : 
Graphiques et tableaux facilitent la compréhension et la présentation des coûts. 
  

6.   Présentation des résultats : 
  
Rapports détaillés : 
Incluent toutes les estimations et les justifications des coûts. 
  
Tableaux récapitulatifs : 
Présentent de manière claire et concise les différentes catégories de coûts. 
  
Exemple de tableau récapitulatif : 
 

Catégorie Coût (€) 

Matériaux 30 000 

Main-d'œuvre 20 000 

Frais généraux 10 000 

Contingences 5 000 

  
Visualisation graphique : 
Les graphiques facilitent l'interprétation des données financières. 
  
Présentation aux parties prenantes : 
Communiquer clairement les résultats assure l'adhésion et le soutien au projet. 
  
Révisions et ajustements : 
Adapter les coûts en fonction des retours et des évolutions du projet. 
   



Chapitre 6 : Présenter et défendre des propositions de 
conception devant un jury 
  

1. Préparation de la présentation : 
  
Comprendre les attentes du jury : 
Il est essentiel de connaître les critères d’évaluation du jury pour adapter la présentation 
de la conception. 
  
Structurer la présentation : 
Organiser les idées de manière logique avec une introduction, un développement et une 
conclusion claire. 
  
Maîtriser le contenu technique : 
Assurer une parfaite connaissance des aspects techniques de la proposition pour 
répondre aux questions. 
  
Préparer des supports visuels : 
Utiliser des diapositives, des schémas et des prototypes pour illustrer les points clés. 
  
Répéter la présentation : 
Pratiquer plusieurs fois pour gagner en aisance et gérer le temps imparti. 
  

2. Déroulement de la présentation : 
  
Introduction : 
Présenter brièvement le contexte et les objectifs de la proposition de conception. 
  
Présentation de la conception : 
Détailler les différentes étapes de la conception avec des exemples concrets. 
  
Avantages et innovations : 
Mettre en avant les points forts et les innovations apportées par la conception. 
  
Gestion des contraintes : 
Expliquer comment les contraintes techniques et économiques ont été prises en compte. 
  
Conclusion : 
Résumer les points principaux et ouvrir sur les perspectives futures de la conception. 
  

3. Techniques de défense : 
  
Clarté et concision : 
Communiquer de manière claire et directe sans digressions inutiles. 
  



Argumentation solide : 
Présenter des arguments bien fondés pour justifier chaque choix de conception. 
  
Réactivité aux questions : 
Écouter attentivement les questions et répondre de manière précise et pertinente. 
  
Gestion du stress : 
Rester calme et confiant face aux interrogations et aux critiques. 
  
Utilisation des supports : 
S’appuyer sur les supports visuels pour illustrer et renforcer les arguments. 
  

4. Utilisation des supports visuels : 
  
Diapositives structurées : 
Créer des diapositives avec un contenu clair et des visuels attractifs. 
  
Schémas et diagrammes : 
Utiliser des schémas pour représenter les processus et les flux de conception. 
  
Prototypes physiques : 
Présenter des maquettes ou des prototypes pour illustrer la conception réelle. 
  
Graphiques chiffrés : 
Intégrer des graphiques montrant des données quantitatives pertinentes. 
  
Consistance visuelle : 
Assurer une uniformité visuelle dans tous les supports pour maintenir une présentation 
professionnelle. 
  

5. Interaction avec le jury : 
  
Établir un contact visuel : 
Maintenir le contact visuel pour créer une connexion avec le jury. 
  
Écoute active : 
Montrer une écoute attentive et respectueuse des remarques et questions. 
  
Adaptabilité : 
Adapter la présentation en fonction des réactions et de l’attention du jury. 
  
Feedback constructif : 
Accueillir les critiques de manière positive et utiliser le feedback pour améliorer la 
conception. 
  
Engagement : 



Manifester de l’enthousiasme et de la passion pour la proposition de conception. 
  

6. Évaluation et amélioration : 
  
Auto-évaluation : 
Analyser les points forts et les points à améliorer après la présentation. 
  
Recueil des avis : 
Demander un retour au jury pour identifier les axes d’amélioration. 
  
Mise à jour de la conception : 
Intégrer les suggestions et les critiques constructives dans la conception initiale. 
  
Formation continue : 
Participer à des ateliers et des formations pour perfectionner les compétences de 
présentation. 
  
Expérimentation : 
Tester différentes méthodes de présentation pour trouver celle qui convient le mieux. 
  
Exemple d’optimisation d’un processus de production : 
Un étudiant présente une nouvelle méthode de moulage qui réduit le temps de production 
de 15% et diminue les coûts de 10% grâce à l’utilisation de matériaux recyclés. 
  

 
 

Élément Description Impact 

Temps de production Réduction de 15% Augmentation de l’efficacité 

Coûts Diminution de 10% Réduction des dépenses 



Utilisation des matériaux Matériaux recyclés Impact environnemental réduit 

  


